
Liebe Eltern,

im  Informatikunterricht  arbeiten  wir  in  den  nächsten  Wochen  mit  Scratch.  Scratch  ist  eine
Programmierumgebung, mit der die Schülerinnen und Schüler, ohne sich an komplizierte Syntax
halten zu müssen, die Grundstrukturen der Programmierung kennen lernen und einüben.

Es wäre schön, wenn Sie Ihrem Kind zu Hause Scratch an einem PC installieren könnten und
ihm die Möglichkeit geben würden, regelmäßig damit zu arbeiten und zu experimentieren.

Sie finden den Download unter: https://scratch.mit.edu/scratch2download/

Sollten Sie keine Downloadmöglichkeit zu Hause haben, geben Sie Ihrem Kind bitte einen Stick
mit in die Schule, dann kann es die Datei mit nach Hause nehmen.

Vielen Dank für Ihre Unterstützung!

Bei Fragen erreichen Sie Herrn Schiebel per Mail an frank.schiebel@quenstedt-gymnasium.de

Ihr QG-Informatik Team

Scratch ist eine Programmiersprache und Online-
Gemeinschaft, in der man seine eigenen interaktiven 
Geschichten, Spiele und Animationen erstellen und 
seine Werke mit anderen überall auf der Welt teilen 
kann. Beim Entwickeln und Programmieren von 
Scratch-Projekten lernen junge Menschen kreativ zu 
denken, systematisch vorzugehen und kooperativ mit 
anderen zusammenzuarbeiten. 

Scratch ist ein Projekt der Lifelong-Kindergarten-Gruppe 
am MIT-Media-Lab. Es ist kostenlos unter 
http://scratch.mit.edu verfügbar. 

Screenshots von Scratch und Scratch-Dateien
sind lizenziert unter CC BY-SA 2.0  (
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/deed.en).
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