Mogliche Losungen zu den Aufgaben — Teil B:

Aufgabe 2:
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Aufgabe 3:
Aufgabe 4:
Wenn angekhickt
gehae zu x: 'm ¥y m
wische Malspuren weg
schalte Stift ein
tir dindere x um
3 ?, dndaera y um
dndere x um
dindere y um
Aufgabe 5:

angekhickt

gehe zu x: v
setze Richtung auf@
wische Malspuren weg
schalte Stift ein

gehe zu x: ¥:
setre Richtung auf
gehe zu x: LN - 154
satze Richtung aufm
gehe zu x: LV HL - 154
satzre Richtung auf'm

gehe zu x: v

gehe zu x: v
satze Richtung auf@
wische Malspuren weg
schalte Stift ein

dndere x um
dndere y um §i
dndere x um §
dndere y um @]
dndere x um el
dndere y um i
dndere x um €Y
dndere vy um i
dndere x um §
dndere y um@
dndere x um

setze Richtung auf'm
gehe zu x: 'm v 'm

wische Malspuren weg
schalte Stift ein

drehe dich ) um m Grad
gehe er-Schritt

drehe dich (4 um €& crad
gehe er-Schritt

drehe dich (™ um Grad
gehe er-Schritt
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