Programmierung
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Algorithmus

Ein Algorithmus ist eine schrittweise
Handlungsanweisung zur LOosung eines Problems
oder einer Aufgabenstellung.

Algorithmen werden in Programmiersprachen
Jmplementiert”



Bedienung eines Schuler Bedienungsanleitung SchlieRen sie den
Fersehers Fernseher an das
Stromnetz an...



Algorithmen darstellen
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Algorithmen darstellen
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Start/Ende:

Anweisungen:
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Programmiersprache

Algorithmen werden in Programmiersprachen
Jmplementiert*

Beispiele:

C

e C++
* C#

* Java

» JavaScript
* PHP
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