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Objekte =

Informatik — die Welt besteht aus Objekten

Ein Haus, ein Roboter, ein Ful3, ein Bagger und
ein Schuh sind einfache Beispiele flr Objekte:

Quelle Wikimedia: R6misches Atriumhaus (Tobias Langhammer),
Lizenz: CC BY-SA 3.0

Quelle Public Domain Vectors
Lizenz: Public Domain

Quelle Pixabay: Schuh (OpenClipartVectors) Quelle Pixabay: Bagger (Jarmoluk)
Lizenz (Pixabay Lizenz) Lizenz: Pixabay Lizenz
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Objekte =

Informatik — die Welt besteht aus Objekten

Die Objekte speichern fur das Computerprogramm relevante Informationen:
z.B. Lange/Breite/Hohe/Schuhgrof3e usw.

Quelle Wikimedia: R6misches Atriumhaus (Tobias Langhammer),
Lizenz: CC BY-SA 3.0

Quelle Public Domain Vectors
Lizenz: Public Domain

Quelle Pixabay: Schuh (OpenClipartVectors) Quelle Pixabay: Bagger (Jarmoluk)
Lizenz (Pixabay Lizenz) Lizenz: Pixabay Lizenz
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Klassen

Klassen sind ,,Bauanleitungen® fiir Objekte

Objekte

Quelle Public Domain Vectors
Lizenz: Public Domain

Klassen

Bauanleitung Winkelreflektor
Quelle Schorschi2 via Wikimedia,
Lizenz: CC BY-SA 3.0

Quelle Wikimedia: Rdmisches Atriumhaus (Tobias Langhammer),
Lizenz: CC BY-SA 3.0

Programmiert werden die Klassen, mit ihren besonderen Eigenschaften und Fahigkeiten.
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Klassen und Objekte p o §

Klassen sind ,,Bauanleitungen® fiir Objekte

Einmal erstellt, ist eine Klasse wie ein Stempel —
man kann mit ihm jederzeit neue Objekte erzeugen.

Quelle Wikimedia: Stempel freigestellt (Ahoek),
Lizenz: CC BY-SA 3.0
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Greenfoot - Miniwelt fur Objekte p o §

B ' Greenfoot 01_ReaktorRobot_GF360_Szenario_Roh = O *
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Bildquellen der Objekte: siehe Bildnachweise.html
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Eigenschaften und Fahigkeiten

AB1: AB1

— Eigenschaften

private Arraylist<Gegenstand> inventar

R R .Inspect* zeigt die Eigenschaften eines Objekts.

int x

inty

private int mySequenceNumber
private int lastPaintSequenceNumber
int rotation

World world

private Greenfootlmage image
private Object data

private Rect boundingRect

<

SchlieBen

geerbt von Object b

Fahigkeiten

SOV vtvonRototer  * | vou sbegmmr namel ,Rechtsklick” bietet alle Fahigkeiten des Objekts
1 % void akkuAufnehmen() void addedToWsordWorld world) ZUur Auswahl an.

‘ AB:

_, void benutzeAkkui) void aufnehmen()
void drehelinks() void benutze(String name)
void dreheRechts() void drehelinks() [ redefiniert in AB1]
void einsVor() void dreheRechts() [ redefiniert in ABT ]
int getAnzahlSchrauben() void drehelmi)
boolean istAufSchraube() void einsVor() [ redefiniert in AB1]
boclean istVorratLeer() void gehilfeEinsetzen(Robater r)
void schraubefblegen() int getAnzahl(String name)
void schraubefAufnehmen() int getAnzahl()
Inspizieren int getEnergie()

‘ Entfernen boolean hatGegenstand(String name)

Bildquellen der Objekte: siehe Bildnachweise.html
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Eigenschaften und Fahigkeiten

Implementierung von Klassen in Java
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import greenfoot.*;

public class ABE extends ABS

{

I

rivere e e Eigenschaften
publiE:IABE{ﬁLf

} Dies alles lernen Sie mit dem
ReaktorRobot-Projekt.

pﬂ-:I:Dl*w‘hile {!istWandVorne (}) | Fahlgkelten

}

thiz.zaehlerl++;
einaVor():

1

return thia.zashlerl;
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Bildquellen

RoOmisches Atriumhaus, Tobias Langhammer (Lizenz: CC BY-SA 3.0)
via Wikipedia: https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Domusitalica.svg (Abrufdatum: 15.10.2019)

Roboter via Public Domain Vectors (Lizenz: Public Domain)
URL.: https://publicdomainvectors.org/de/kostenlose-vektorgrafiken/Comic-Roboter/47643.htmI(Abrufdatum: 09.10.2019)

Bagger, Jarmoluk (Lizenz: Pixabay Lizenz)
Via Pixabay https://pixabay.com/de/photos/bagger-ausriistung-bau-gebaude-428506/(Abrufdatum: 15.10.2019)

Schuhe, Open-Clipart-Vectors (Lizenz: Pixabay Lizenz)
Via Pixabay https://pixabay.com/de/vectors/niedrige-schuh-schuh-brown-kleidung-158667/(Abrufdatum: 15.10.2019)

Bauanleitung Winkelreflektor, Schorschi2 (Lizenz: CC BY-SA 3.0)
via Wikipedia: https://de.wikipedia.org/wiki/Datei:Bauanleitung_Winkelreflektor.jpg (Abrufdatum: 15.10.2019)

Stempel freigestellt, Ahoek (Lizenz: CC BY-SA 3.0)
Via Wikimedia: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Stempel_freigestellt.jpg (Abrufdatum: 15.10.2019)

Urgent via Public Domain Vectors (Lizenz: Public Domain)
URL: https://publicdomainvectors.org/en/free-clipart/Urgent-Business-Stamp-Vector/2198.html(Abrufdatum: 09.10.2019)

Bilder vom Roboterszenario: Bildquellen der Objekte: siehe Bildnachweise.html
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