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/**

* Der Kafer wandert vor bis zur
* naechsten Baum und dreht sich dort

B % i/um.
public void vorBisBaum() {
while (istVorneFrei()) {
einsVor();
}
linksUm();

linksUm();

>

Die Animationen sind Abbildungen aus der Simulationsumgebung JavaKara, SwissEduc.ch (Lizenzinfos)
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https://www.swisseduc.ch/about/copyright/

Ablauf von while-Schleifen o

Andere Startsituation:

/

o * Der Kaefer wandert vor bis zum
* naechsten Baum und dreht sich dort
*um.
*/
public void vorBisBaum() {
while (istVorneFrei()) {
einsVor();
}
o linksUm();
linksUm();
}

|

Die Animationen sind Abbildungen aus der Simulationsumgebung JavaKara, SwissEduc.ch (Lizenzinfos)
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Die Endlosschleife o

/**

* Der Kaefer wandert vor bis zum

* naechsten Baum und dreht sich dort
*um.

*/

Y public void vorBisBaum() {

while (istVorneFrei()) {
Y einsVor();

}

linksUm();

linksUm();

>

Die Animationen sind Abbildungen aus der Simulationsumgebung JavaKara, SwissEduc.ch (Lizenzinfos)
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Programmablauf verfolgen ﬁg

Debugger benutzen

1. Durch einen Klick auf die Zeilennummer einen Breakpoint (Haltepunkt) setzen.

44 S8
45 * Hilfsmethode fuer Aufigabe &
iF i

public void laufeBisWand() {
while(!istWandvVorne()) {
eingVor():
}
drehelinks () :
dreheLinks () ;|

2. Methode wie gewohnt aufrufen. Sie halt am Breakpoint an.

b -
@ (@
: b
geerbt von Object . 34 Pl

geerbt von Actor ’ a5 * Hilfsmethode fuer Rufgabe 8
geerbt von Roboter b 4 g
r—— 47 public woid laufeBisWand({) |
=3 while{!istWandVorne{)) {|

void laufeBisSackgasse() iz eingVor():

} void laufeBisWand() I 50 }

void loesche() 51 drehelinks{);
z drehelinks () ;

void sammleloescher()

i void vorBisFeuer()

Roboterszenario: Bildquellen der Objekte: siehe Bildnachweise.html
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Bildnachweise.html

Programmablauf verfolgen ,ﬁg

Debugger benutzen

';‘ Greenfoot: Debugger - O * Step:
Options Ein Schritt der aktuellen Methode wird
and Static variables aUSQEfUhrt.
o e - o0 .|| Steplnto: o
private ArraylList<Gegenstand = inventar = <ohject reference > Belm Aufruf e|neS Unterprogramms erd d|eseS

e " Attribute des Objekts . auch im Einzelschrittmodus ausgefuhrt.

Local variables

Lokale Variablen

i | B @ X

Halt Step Step Into Continue Terminate
a2 I
45 * Hilfsmethode fuer Aufigabe &
1E e
a7 public woid laufeﬂiw public woid einsVor() u
irar while {!istWandVorne ; |
= einsver(): bkoolean possible; =tep fnt
e ! - po33ible = true;
# drehelinks(); if (!'this.istVorneFrei()) possible = false:

drehelinks () . . . -
if {energie < 1) posaible = false:
# ! if (istVorne("Fass") || istVorne ("Atommuell”)) |
if (this.getWorld() .getObjectslt {getX ) + (xVor (]
possikle = false;
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Komplexe Bedingungen o

Verkniipfungsoperatoren

AundB - A&&B AoderB - A||B nichtA - A

Entscheide: true oder false?

(istinventarLeer() || istVorneFrei()) ?

(istinventarLeer() && istVorneFrei()) ?

(istEnergieLeer() || (istinventarLeer() && istWandVorne()))?
(istAufAkku() && !(istWandVorne() && istWandRechts()))?
(istAufAkku() && (listWandLinks() && listWandRechts()))?

Gib eine Bedingung an fir:

Steht der Roboter in einem Gang?

Steht der Roboter am Ende eines Gangs in einer Sackgasse?

Ist der Roboter in eine Ecke gelaufen?

Hat der Roboter noch mind. 50% Energie (getEnergie()) und kann
~——~  einen Schritt nach vorne machen?

Roboterszenario: Bildquellen der Objekte: siehe Bildnachweise.html
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