Maoglichkeit 1

funktion suche_schluessel(schachtel):
schachtelstapel = erzeuge_schachtelstapel()
solange nicht leer schachtelstapel:

schachtel = schachtelstapel.holeSchachtel()

Schachtelstapel fur jeden gegenstand in schachtel:
wenn gegenstand.istSchachtel():
{ schachtelstapel.add(gegenstand)
planSORIE It | sonst wenn gegenstand.istSchlussel:
l ausgeben "Schlussel gefunden!"
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Maoglichkeit 2

Durchsuche alle
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funktion suche_schluessel(schachtel):
fur jeden gegenstand in schachtel:
wenn gegenstand.istSchachtel():
suche_schluessel(gegenstand)

sonst wenn gegenstand.istSchlussel:

ausgeben "Schlissel gefunden!"
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