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Vektorgrafiken

Vektorgrafiken funktionieren ganzlich anders als Pixelgrafiken. Anstatt jeden einzelnen Bildpunkt
exakt zu definieren, werden in der Datei geometrische Objekte beschrieben, die eine Platzierung,
Ausrichtung, Groe und Farbe besitzen. Das bekannteste und im Internet sehr verbreitete Format ist
SVG (Scalable Vector Graphics).

Insbesondere fur Logos ist dieses Dateiformat bestens geeignet, da Vektorgrafiken eine unendliche
Scharfe besitzen. Wenn man ein Bild vergroRert, dann wird der aktuell zu sehende Ausschnitt immer
wieder neu aus den hinterlegten Formen berechnet und angezeigt. Die einzigen "Pixel", die man
wahrnimmt, kommen dann von der begrenzen Auflésung des Bildschirms. Die Formen in der SVG-
Datei kdnnen sehr einfach von jedem verandert werden.

Der groRe Nachteil von SVGs liegt darin, dass nur kunstlich erstellte Logos vernuftig abgespeichert
werden konnen. Man kann zwar auch versuchen, ein echtes Bild (z. B. von einer Landschaft) als SVG
zu speichern, allerdings muss dafur jedes Detail dieses Bildes durch eine geometrische Form
abgebildet werden. Dies kann niemals ausreichend gut gelingen - die Datei mit den beschreibenden
Objekten wlrde unheimlich grof8 werden.
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