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Einfuhrung Turtlegrafik mit Blue)

Mit Turtle-Grafik, wird eine Bildbeschreibungssprache bezeichnet, bei der man sich vorstellt, dass ein
stifttragender Roboter (die Schildkrote, engl. "turtle") sich auf der Zeichenebene bewegt und mit
einfachen Kommandos, wie Stift heben, senken, vorwarts laufen und drehen, gesteuert werden kann.

BlueJ: turtle

Projekt  Bearbeiten  Werkzeuge  Ansicht  Hilfe

M Kl
eue Rlasse D TurtleDraw

—>
Ubersetzen
TurtleD
Klasse  Bearbeiten  Werkzeuge  Optionen
Java Turtle Playground # 3 = x

Ubersetzen Riickgangig Ausschneiden Kopieren

for(int i=@; i<4; i++) {
t.forward(1);
t.left(90);

}

public void hausVomNikolaus() {

rtleDrl:
'tleDraw

}

Il : Turtle Draw

public void clearPlayground() {
t.clear();
t.st();

}

public void setTurtleToOrigin() {
t.setPos(0,8);
t.heading(9@) ;

public void setTurtleTolLeft() {
t_setPos(-180 A)-
Klasse libersetzt - keine Syntaxfehler

Blue)-Vorlage

Um selbst Programme mit Turtle-Grafik schreiben zu kdnnen, benétigst du eine entsprechende
Bibliothek. Die Vorlage https://codeberg.org/qg-info-unterricht/bluej-turtle-template enthalt die
Bibliothek aplu5. jar von Aegidius PlUss

- https://info-bw.de/


https://codeberg.org/qg-info-unterricht/bluej-turtle-template
https://aplu.ch/home/apluhomex.jsp?site=65
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