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Exkurs: Farbcodierungen

Es gibt mehrere Moglichkeiten, Farben in informationstechnischen Systemen zu codieren. Hierbei ist
zu beachten, dass physikalische Randbedingungen eine groflSe Rolle spielen: Farbiges Licht muss
beispielsweise in einer digitalen Kamera mit Hilfe elektronischer Bauteile in entsprechende Codes
umgewandelt werden, und ein Monitor oder das Display eines mobilen Gerats sollte die Farben nach
der Decodierung wieder stimmig darstellen. Beim Druck eines digitalen Photos sollten die Farben aber
natdrlich auch aussehen, wie der ursprungliche Farbeindruck im Auge.

RGB

Das RGB farbcodierungssystem ist wei verbreitet, es beruht auf dem Prinzip der additiven
Farbmischung aus Rot, Grin und Blau.

Bei der additiven farbmischung stellt man sich vor, dass eine weilse Flache mit einer roten, einer
grinen und einer blauen Lampe beleuchtet werden. An den Stellen, an denen alle drei Farben mit
gleicher Intensitat in unser Auge zurtckgestreut wird, entsteht der Sinneseindruck "weiR".

Additive Farbmischung
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Die mit den Schiebereglern dargestellte Farbe hat den Hexadezimalen Code 9899FF,;.
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