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Objekt

Ein Objekt in Java modelliert ein Objekt aus einem Anwendungsbereich.

Zur Erzeugung eines Objekts bendtigt man eine Klasse. Das Objekt wird auch Instanz der Klasse
genannt. Dabei ist die Anzahl der Instanzen einer Klasse nicht beschrankt. Jedes Objekt besitzt einen
eigenen, unabhangigen Satz von Datenfeldern.

Bei der Deklaration eines neuen Objekts wird dem Objekt ein Typ und ein Name zugewiesen, mit
dessen Hilfe man auf das Objekt zugreifen kann. Bei der Initialisierung wird mit Hilfe von new der
Konstruktor der Klasse aufgerufen und ein Objekt erzeugt:

// Deklaration

Hund bello
// Initialisierung
bello Hund

// Zuweisung
Hund wuffi = bello

Der Name eines Objekts entspricht jedoch nicht dem Objekt selbst, sondern ist eine Referenz auf das
Objekt. Mit Hilfe der Zuweisung oben hat man also nicht etwa eine Kopie des Hundes bello erzeugt,
sondern nur eine zweite Moglichkeit geschaffen, wie man auf den selben Hund zugreifen kann.

Wird ein Objekt nicht mehr bendtigt, wird der bendtigte Speicher automatisch frei gegeben.
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