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Hilfestellung zur Programmierung mit dem
Graphentester

Aktion auf allen Knoten/Kanten

Soll der Algorithmus mit allen Knoten des Graphen etwas Bestimmtes machen, dann verwendet man
die Methode getAlleKnoten() bzw. getAlleKanten() des Objekts g (Klasse Graph):

// Eine Liste aller Knoten anfordern
List<Knoten> alleKnoten = g.getAlleKnoten

// Schleife lber alle Knoten der Liste
Knoten aktuellerKnoten: alleKnoten
// mache etwas mit dem aktuellen Knoten, z.B. markieren
aktuellerknoten.setMarkiert(true
// Ausfihrung unterbrechen
step() ;Hilfestellung zur Programmierung mit dem Graphentester

Aktion auf bestimmten Knoten/Kanten

Soll der Algorithmus mit bestimmten Knoten/Kanten des Graphen etwas bestimmtes machen, dann
holt man sich eine Liste aller Knoten/Kanten, die einer Bedingung genlgen. Diese Bedingung kann als
Pradikat, d.h. einem Lambda-Ausdruck, der true oder false zurlck liefert, angegeben werden.

// Eine Liste aller markierten Knoten anfordern
List<Knoten> markierteKnoten = g.getAlleKnoten(k->k.isMarkiert

// Schleife luber alle Knoten der Liste
Knoten aktuellerKnoten: markierteKnoten
// mache etwas mit dem aktuellen Knoten, z.B. Markierung léschen
aktuellerKnoten.setMarkiert(false
// Ausfiihrung unterbrechen
step
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