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Mehrdimensionale Arrays: Schiffe versenken

Ein nettes Beispiel flr ein zweidimensionales Array ist das Spiel Schiffe versenken. Um das Spielfeld
zu modellieren, kann man ein mehrdimensionales Array einsetzen. Dabei werden die Elemente,
ahnlich wie beim Koordinatensystem in Mathe die x- und y-Koordinate, durch zwei Indizes
angesprochen.

Das Spielfeld als zweidimensionales Array

Mehrdimensionale Arrays definiert man folgendermalien:
int zahlenquadrat int

Die Modellierung fir das Schiffe-Versenken-Spiel sieht so aus:
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Wirtuglle Maschinge wird erzeugt.,, Fartig

Die Klasse Gebiet ist folgendermafien angelegt:

Gehiet

feldWurdeEeschossen: boolean
schifflstAufFeld: boolean

+ Gebietd

+ beschieGeFeldd: boolean

+ setzeSchiffd: void

+ versenkeSchiffd: void

+ isFeldWurdeEeschosseng: boolean
+ Is5chiffg: boolean
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