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Tag 3

Variante 1

Hilfestellungen Teil 1

Fasse die Eingabe als zweidimensionales Arrays auf! Jeder Character hat eine Koordinate, die
man mit x und y beschreiben kann. (y beginnt in der Informatik typischerweise links oben - das
passt: y=0 ist die erste/oberste Zeile).

Nutze daher auch NICHT die foreach-Schleife, sondern eine ubliche for-Schleife, in der du fur
jede Zeile y erhohst. Speichere die aktuelle Zeile am besten in einer Variablen (z. B. line).
Prufe Reihe fur Reihe von links nach rechts fur jeden Character, ob dieser eine Ziffer ist
(Character.isDigit(line.charAt(x)) und ob er Symbole als Nachbarn hat.

Die Prufung der Symbole als Nachbarn lagern wir in eine separate Methode aus, die die x- und
y-Koordinate der zu Uberprufenden Ziffer entgegennimmt. Prife flr jede benachbarte
Koordinate (dx von x-1 bis x+1 sowie dy von y-1 bis y+1), ob der dortige Character c weder

eine Ziffer (siehe vorheriger Punkt) noch ein Punkt (c !'= '."' )ist. Ist es weder das eine, noch
das andere, dann kann insgesamt true zuruckgegeben werden, da mindestens ein Nachbar ein
Symbol ist.

Nun weils man, dass die Ziffer der aktuellen x- und y-Koordinate Teil einer groBeren Zahl ist, die
vollstandig erfasst werden muss. Auch diese Erfassung der gesamten Zahl anhand einer Ziffern-
Koordinate lagern wir wieder in eine separate Methode aus (z. B. getFullNumber(x, y).
getFullNumber(x, y): Zunachst mussen wir zum Ende der gesamten Zahl gehen - wir werden
dann von hinten nach vorne alle Ziffern der Zahl nacheinander erfassen. Da wir auch zu einem
spateren Zeitpunkt erneut an das Ende der Zahl mlssen, bietet es sich an, auch diesen Punkt in
eine separate Methode auszulagern:

getEndOfNumber(x, y): Solange die x-Koordinate kleiner als die Zeilenlange ist und der
nachfolgende (rechte) Character eine Ziffer ist, solange wird x um eins erhoht. Dann wird x
zuruckgegeben und gibt die hinterste/rechteste Ziffer der gesuchten Zahl an.

Jetzt wieder zurtck in getFullNumber(x, y): Wir benétigen eine Variable, die zunachst auf die
hinterste Ziffer zeigt (end). Solang end > 0 und solange der aktuelle Character eine Ziffer ist,
solange wird der aktuelle Character c als Zahl aufgefasst (Character.getNumericValue©®)
und mit passender Wertigkeit (um Faktor 10 erhéhen pro Stelle) zum Zahlenwert dazuaddiert.
Man kann der Reihe nach also z. B. 51070 + 3*10™1 + 7*10”2 rechnen. Die Potenz kann
berechnet werden mit Math.pow(10, stelle), wobei stelle anfangs 0 ist und jeweils um 1
erhoht wird.

Die gesamte Zahl ist damit fertig erfasst und wird in die Hauptmethode zurtickgegeben und
dort zur Gesamtsumme aufaddiert.

Nun ist es abschlielfend noch wichtig den aktuellen x Wert an das Ende der aktuellen Zahl zu
setzen. Denn andernfalls warde man x nur um 1 erhohen und fur den nachsten Character
Uberprifen, ob dieser eine Ziffer ist und auch Nachbarn hat. Dabei kann x sich aber noch immer
in derselben Zahl befinden, die soeben bereits erfasst wurde. Wir missen also sicherstellen,
dass wir diese Zahl nicht erneut Uberprufen. Daher rufen wir nochmal getEndOfNumber(x,

y) auf und setzen x auf das Ergebnis dieser Methode + 1.

Losungsvorschlag

/**

* Pruft, ob die Zahl an der angegebenen Koordinate einen validen Nachbarn
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hat (ein Symbol).
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*/
boolean numberHasNeighbors(int x, int y
int dx = x 1, dx x+1; dx
int dy =y - 1; dy y+1; dy
dx < 0 dy < 0 dx inputlLines.get(0).length dy

inputLines.size

char ¢ = inputLines.get(dy).charAt(dx
C L Character.isDigit(c
true

false

/%%
* Gibt die letzte x-Koordinate der Zahl zurick.
*/
int getEndOfNumber(int x, int y
String line = inputLines.get(y
x < line.length 1 Character.isDigit(line.charAt(x+1
X

/X%
* Eingabe: eine Koordinate
* Ausgabe: die gesamte Zahl, die sich mdéglicherweise auch
& links und rechts von dieser einen Koordinate versteckt.
*/
int getFullNumber(int x, int vy
String line = inputlLines.get(y

// geh zum rechten Ende der Zahl
int end = getEndOfNumber(x, y

// gehe von rechts zurick bis zum Anfang der Zahl und setze sie dabei
zusammen

int zahl 0
int stelle 0
end 0 Character.isDigit(line.charAt(end
zahl Character.getNumericValue(line.charAt(end Math.pow (10,
stelle
stelle
end
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zahl

int partOne
int summe

// y for line
int y y inputlLines.size y
String line inputLines.get(y
// 1 for index
int x x < line.length X
Character.isDigit(line.charAt(x numberHasNeighbors(x,

int number = getFullNumber(x, y
summe number
x = getEndOfNumber(x, y

summe
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