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Tag 6: Laternenfische, viele Laternenfische

Aufgabenteil 1

Far den Teil 1 kann man es mit einer Modellierung wie der folgenden versuchen:

L

[ lanternFish |

T

e Die lanternFish-Objekte kénnen innerhalb von day®6 in einer ArrayList verwaltet werden:
ArrayList<lanternFish> fishList = new ArrayList<>();

e Die lanternFish-Objekte kdnnen eine Methode wie makeTimeStep haben, die einen
Zeitschritt auf dem Fish implementiert. Hier flieBen die Rahmenbedingungen der
Aufgabenstellung ein. Neue Fische kdnnten an eine ArrayList mit neuen Fischen angehangt
werden, die nachdem alle Objekte der fishList bearbeitet wurden an die fishList
angehangt werden.

Einige Tipps fur diesen Ansatz:

Damit kann man Teil 1 Idsen, der Ansatz fallt einem aber in Teil 2 laufzeitmaRig auf die FURe, da die
Zahl der lanternFish-Objekte in der Array List sehr schnell wachst.
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