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Kontoverwaltung

Eine Bank mochte eine Software zur Girokonto iSparkma‘o
Verwaltung |.hrer Kundenkontenlerstellen Gebihr 12€ oro Jahr iKeine
lassen. Es wird festgelegt, dass jedes - . ! ,

Konto den Namen des Inhabers. eine Guthabenzinssatz 10,5% pro Jahr [1 % pro Jahr
zufallig gewahlte neunstellige ' _UhEI‘ZiEhUHQSZiI‘ISEEtZ _5 % pro Jahr nicht méglich
Kontonummer (Ohne fuhrende Nu”en)' UbErﬂEhiJlg_srahmen Iﬂd“ul'ldUE-‘" vereinbart II'IIEht mljgl“:-h

den Kontostand sowie den
Guthabenzinssatz in Prozent beinhalten muss.

Es sind zwei verschiedene Konten im Angebot, die durch je eine eigene Klasse reprasentiert werden
sollen. Der Kontostand des Girokontos darf bis zu einem vereinbarten Betrag negativ werden
(Uberziehungsrahmen). Daflir muss der Kunde Uberziehungszinsen bezahlen.

Das Guthaben des Sparkontos darf OEUR nicht unterschreiten. Bei beiden Kontotypen ist es maglich,
Ein- und Auszahlungen zu verbuchen.
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Stellen Sie die Beziehungen zwischen den Klassen Bankverwaltung, Konto, Girokonto und
Sparkonto in einem Klassendiagramm dar. Die Klassen sollen nur den Klassennamen, keine
Attribute und Methoden enthalten. Abstrakte Klassen mussen als solche gekennzeichnet sein.

Die Grafik zeigt das UML-Klassendiagramm der Klasse Konto.

Kanto

= inhabername: String

= kontonummer: int

E guthabenzinssatz: double
E gebuehr: double

& kontostand: double

© Konto(inhabermame: String, kontonummer: int, guthabenzinssatz: double, gebuehr: double)}
® getinhabemame(): String

® getKontonummer(): int

® getGuthabenzinssatz(): double

® getkontostand(): double

® getGebuehr(): double

® Suchambelag: dowble! boolean
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Entwerfe passend zur Klasse Konto ein UML-Klassendiagramm fur die Klasse Girokonto. Gib dabei die
Sichtbarkeit aller Attribute und Methoden, die Parameterlisten und eventuelle Rlickgabewerte an.

From:
https://info-bw.de/ -

Permanent link:
https://info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:modellierung:2020.a:start?rev=1639642228

Last update: 16.12.2021 08:10

https://info-bw.de/ Printed on 04.08.2025 22:33


https://info-bw.de/
https://info-bw.de/faecher:informatik:oberstufe:modellierung:2020.a:start?rev=1639642228

	Kontoverwaltung
	Teil 1
	(T1A1)
	(T1A2)



