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Modellierung und Objektorientierung

Softwareentwurf mit Objekten
Klassenentwurf: Objektdiagramm
Vom Objektdiagramm zum Implementationsdiagramm
Warum betreiben wir modularen Klassenentwurf?
Übungen I
Vererbung
Alle Klassen erben von Object

Übersicht: Darstellungselemente der Modellierung

Modellierung und Programmmierung: Übungen

Schulkiosk ohne Vererbung
Schulkiosk
Schatzsuche
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