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Aufgabenteilung in Netzwerken

Im Abschnitt Kommunikationsarten wurde bereits ein denkbare Aufgabenteilung in Netzwerken
beschrieben: Die Client-Server Architektur.

Ein Server ist ein Programm, das Dienste zur Verflgung stellt, haufig wird es auf einem
£ Server (Gerat) dauerhaft im Hintergrund ausgefuhrt.

Ein Client ist ein Programm, das auf die Dienste eines Serverprogramms zugreift. Es wird
0 meist auf dem Clientgerat ausgefuhrt, z.B. dem Laptop oder Smartphone, mit dem ein
Benutzer mit Netzwerkdiensten in Interaktion tritt.

"Client" und "Server" sind also mehrdeutige Begrifflichkeiten, sie kbnnen sowohl die Programme als
auch die Gerate bezeichnen.
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